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Когда я писал первое издание в 2011–2012 годах, никто и подумать не мог, что 
в обозримом будущем отзывчивый (responsive) веб-дизайн фактически станет 
стандартом веб-дизайна. Поэтому популярность и полезность книги не уменьша-
ются даже спустя девять лет и два издания. 

Бытует выражение, применимое к авторам технических книг: «Когда один учит 
другого, учатся оба». Именно это и произошло при работе над третьим изданием. 
Я узнал гораздо больше, чем мог себе представить. На работе я возвращаюсь к не-
которым главам и разделам и вспоминаю, как делать ту или иную вещь, о которой 
уже забыл! Надеюсь, эта книга окажется такой же находкой и для вас.

Вспоминая первое издание, я поражаюсь, насколько продвинулись технологии. 
Если вы опытный игрок в веб-разработке, то смело переходите к новым темам — 
гридам (CSS Grid layout) или вариативным шрифтам. Очень удивлюсь, если вас 
нисколько не тронут возможности этих технологий. А ведь еще каких-то десять 
лет назад такое трудно было представить.

Но не буду вас задерживать. Спасибо, что решили прочитать эту книгу. Надеюсь, 
она вам понравится и вы многое из нее извлечете. И буду рад получить любой 
фидбек — и положительный, и отрицательный. Он во многом определяет содер-
жание будущих изданий.

Для кого эта книга
Вы фуллстек-разработчик, которому нужно развивать навыки фронтенд-разра-
ботки? Или фронтенд-разработчик и ищете исчерпывающий обзор по современ-
ным HTML и CSS? А может, вы сейчас создаете веб-сайт и вам нужно глубокое 
понимание отзывчивого веб-дизайна? Эта книга для вас! 

Все, что нужно для начала работы, — это современное представление об HTML 
и CSS. Знание JavaScript не требуется.

Структура
Глава 1 «Основы отзывчивого веб-дизайна» — это краткий обзор ключевых со-
ставляющих в создании программных продуктов, отвечающих требованиям от-
зывчивого веб-дизайна.

Глава 2 «Создание HTML-разметки» раскрывает все семантические элементы 
HTML5, семантику на уровне текста и соображения доступности, а также объяс-
няет, как добавлять медиаэлементы (например, видео) на страницу.
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Глава 3 «Медиазапросы — поддержка различных окон просмотра» охваты-
вает все, что вам нужно знать о медиазапросах CSS: их возможностях, синтаксис 
и различные варианты использования.

Глава 4 «Fluid Layout, Flexbox и отзывчивые изображения» показывает, как 
создавать пропорциональный макет и отзывчивые изображения, а также подроб-
но описывет Flexbox-макеты.

Глава 5 «CSS Grid» — глубокое погружение в систему двухмерного макета CSS 
Grid.

Глава 6 «CSS-селекторы, типографика, цветовые режимы и многое другое» 
охватывает бесконечные возможности CSS-селекторов, цветов HSLA и RGBA, 
веб-типографики, включая вариативные шрифты, единицы измерения области 
просмотра (вьюпорт единицы), и многое другое.

Глава 7 «Потрясающая эстетика с помощью CSS» охватывает CSS-фильтры, 
тени блоков, линейные и радиальные градиенты, многочисленные фоны и спосо-
бы переноса фоновых изображений на устройства с высоким разрешением.

Глава 8 «SVG и независимость от разрешения» рассказывает обо всем, что 
нужно для использования SVG-графики внутри документов и в качестве фоновых 
изображений, а также о том, как взаимодействовать с ними с помощью JavaScript.

Глава 9 «Переходы, преобразование и анимация» приведет CSS в движение, 
по мере того как мы будем учиться создавать взаимодействия и анимацию с по-
мощью CSS.

Глава 10 «Освоение форм с помощью HTML5 и CSS» объясняет, что веб-
формы всегда были сложными, но теперь новейшие функции HTML5 и CSS 
сделали работу с ними проще, чем когда-либо прежде.

Глава 11 «Бонусные техники и советы» освещает основные моменты, которые 
необходимо учесть перед началом работы, а также включает несколько важных 
советов, которые помогут принять верное дизайн-решение.

Что нужно для работы с книгой
Вам понадобятся:

	y Текстовый редактор: Sublime Text, Vim, Visual Studio Code и т. д.
	y Современный браузер, например Firefox, Edge, Safari или Chrome.
	y Понимание так себе шуток и неявных отсылок к фильмам.

Загрузка файлов с примерами кода
Вы можете загрузить файлы с примерами кода для этой книги с github.com. Нуж-
ный код лежит в репозитории: https://github.com/PacktPublishing/Responsive-Web-
Design-with-HTML5-and-CSS-Third-Edition. Там же будут отображаться все возможные 
изменения.
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После загрузки файла убедитесь, что вы распаковали или извлекли папку, ис-
пользуя последнюю версию:

	y WinRAR/7-Zip для Windows.
	y Zipeg/iZip/UnRarX для Mac.
	y 7-Zip/PeaZip для Linux.

Цветные изображения
Мы также предоставляем PDF-файл с цветными скриншотами и схемами, ис-
пользуемыми в книге. Их можно скачать здесь: https://static.packt-cdn.com/downloads/ 
9781839211560_ColorImages.pdf.

Типографские соглашения
Код и примеры пользовательского ввода выделены моноширинным шрифтом.

Имена папок, файлов, расширения имен файлов, названия путей, URL-адреса 
и элементы интерфейса выделены шрифтом без засечек.

Листинги приводятся в следующем виде:

img { 
max-width: 100%;
}

Новые понятия и важные слова выделены курсивным шрифтом.

В такой врезке приводится важная сопутствующая информация.

А в такой врезке содержатся советы и подсказки.

От издательства
Ваши замечания, предложения, вопросы отправляйте по адресу: comp@piter.com 
(издательство «Питер», компьютерная редакция).

Мы будем рады узнать ваше мнение!
На веб-сайте издательства www.piter.com вы найдете подробную информацию 

о наших книгах.



1 Основы отзывчивого 
веб-дизайна

Здесь мы рассмотрим все, что нужно знать для создания полностью отзывчивой 
веб-страницы.

Вы спросите, а зачем тогда остальные десять глав? Ответ на этот вопрос ниже 
в этой главе.

Когда в 2012 году вышло первое издание этой книги, отзывчивый веб-дизайн был 
новой и захватывающей возможностью настраивать вид страниц для появляющихся 
разнообразных устройств с доступом к интернету. В 2020 году отзывчивый веб-
дизайн — это стандарт. Если вы создаете неотзывчивые веб-сайты или веб-приложения 
без уважительной причины, то, скорее всего, вы все делаете неправильно! 

Возможно, вы читаете эту главу, потому что хотите понять, что делает веб-дизайн 
отзывчивым, и разобраться в возможностях HTML и CSS. Или вы уже создаете 
отзывчивые веб-сайты и хотите побольше узнать о функциях и методах, которые 
прошли мимо вас либо только появились.

В любом случае мы вам поможем. Если вы из второго лагеря, эта глава послужит 
вам шпаргалкой. А если из первого — воспринимайте эту главу как курс молодого 
бойца, чтобы в итоге мы все оказались на одной волне.

Вот что мы рассмотрим в этой главе:
	y Обзор браузеров и устройств.
	y Определение отзывчивого веб-дизайна.
	y Настройка уровней поддержки браузера.
	y Инструменты разработки и текстовые редакторы.
	y Создание простой страницы с помощью HTML5 — наш первый отзывчивый 

пример.
	y Метатег viewport.
	y Отзывчивые изображения.
	y Написание медиазапросов CSS3 для адаптации страниц.
	y Недостатки из первого примера.
	y Почему наше путешествие только началось.

Устраивайтесь поудобнее и поехали! 
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Браузеры и устройства
Менее десяти лет назад еще можно было создавать веб-сайты с фиксированной 
шириной. Считалось, что они подойдут более или менее всем пользователям. Фик-
сированная ширина страницы сайта (около 960 пикселей) была не слишком ши-
рокой для экранов ноутбуков, да и на мониторах с высоким разрешением практи-
чески не оставалось пустого места с любой стороны.

Но в 2007 году iPhone открыл первую по-настоящему удобную возможность 
просмотра веб-страниц на телефоне, навсегда изменив способы доступа к интер-
нету и взаимодействия с веб-сайтами.

В первом издании этой книги, опубликованном в начале 2012 года, я упомя-
нул о процентном соотношении общего использования браузера по типам 
устройств:

«За 12 месяцев с июля 2010 года по июль 2011 года глобальное использование 
мобильных браузеров выросло с 2,86 до 7,02 %».

Во втором издании книги я отметил:

«На момент написания этих строк в середине 2014 года та же статисти-
ческая система gs.statcounter.com свидетельствует, что этот показатель 
вырос до 29,48 % (для сравнения, показатель использования мобильной связи 
в Северной Америке составляет 24 %). Это растущая тенденция, которая 
не показывает каких-либо признаков спада».

Когда я пишу эти строки в сентябре 2019 года, согласно той же StatCounter, на 
мобильные устройства приходятся колоссальные 51,11 % от общего использования 
браузеров, на стационарные компьютеры — 45,18 %, а на планшеты — 3,71 %.

Количество людей, использующих устройства с меньшим экраном, постоянно 
растет, в то время как на другом конце шкалы 27- и 30-дюймовые дисплеи теперь 
тоже распространены (вместе с планшетами и консолями). Сейчас разница между 
самыми маленькими и самыми большими экранами для просмотра веб-страниц 
стала больше, чем когда-либо прежде.

К счастью, для такого постоянно расширяющегося ландшафта браузеров 
и устройств есть решение. Отзывчивый веб-дизайн, созданный с помощью HTML 
и CSS, позволяет веб-сайту «просто работать» на различных устройствах и экранах. 
Он помогает макету и возможностям веб-сайта реагировать на среду (размер экра-
на, тип ввода и возможности устройства/браузера).

До того как появился отзывчивый веб-дизайн, компании часто поддерживали 
отдельные сайты для мобильных устройств с собственными URL. Приходилось 
обнаруживать пользовательский агент на сервере хоста и перенаправлять его на 
соответствующий URL для стационарных либо мобильных устройств. Еще одно 
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преимущество отзывчивого веб-сайта в том, что его можно реализовать без сер-
верных или бэкэнд-решений.

Что такое отзывчивый дизайн 
Понятие «отзывчивый веб-дизайн» было введено Итаном Маркоттом (Ethan Mar-
cotte) в 2010 году. В своей новаторской статье на сайте A List Apart (http:// www.
alistapart.com/articles/responsive-web-design/) он свел три существовавшие на тот мо-
мент технологии (макет flexible grid layout, подстраиваемые по размеру изображе-
ния и мультимедийные элементы, а также медиазапросы) в единый подход, кото-
рый он назвал отзывчивым веб-дизайном1. 

Коротко об отзывчивом веб-дизайне
Философию отзывчивого веб-дизайна можно выразить так: это представление 
веб-содержимого в наиболее удобном формате для окна просмотра и устройства, 
обращающегося за этим содержимым.

На заре развития реализация отзывчивого веб-дизайна начиналась с проекти-
рования десктопного варианта страницы с фиксированным размером. Затем этот 
вариант дорабатывался для устройств с меньшими экранами. Но прогресс не 
стоял на месте. Стало понятно, что есть более правильный путь — все, от дизайна 
до управления контентом и разработки, получается лучше, если начинать с не-
больших экранов, а затем «постепенно улучшать» все это для больших мониторов 
и/или более функциональных устройств. Если вы не поняли термин «постепенное 
улучшение», не волнуйтесь. Мы поговорим о нем еще раз совсем скоро.

Но сначала я хочу рассмотреть несколько вопросов, касающихся браузерной 
поддержки, текстовых редакторов и инструментов.

Поддержка браузерами
Сейчас есть так много разных устройств с выходом в интернет, что необходимость 
единого технологического решения для большинства из них не приходится объ-
яснять. 

Распространение отзывчивого веб-дизайна сильно упрощает коммерческую 
реализацию веб-проектов. В наши дни у большинства людей уже сложилось 

1	 В русскоязычных изданиях есть путаница в понятиях «отзывчивый» (responsive) 
и «адаптивный» (adaptive) дизайн. Можно сказать, что отзывчивый веб-дизайн явля-
ется подмножеством адаптивного. Отзывчивый дизайн подстраивается под размер 
макета, в адаптивном используется несколько макетов для адаптации к разным разме-
рам экрана. — Примеч. науч. ред.
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какое-то представление об отзывчивом дизайне, даже если оно недалеко ушло от 
определения «веб-сайт, который хорошо выглядит и на телефонах, и на компью-
терах».

Но при запуске проекта с отзывчивым дизайном почти всегда возникает вопрос 
поддержки со стороны браузеров. Сейчас браузеров и устройств так много, что 
вряд ли есть смысл реагировать на изменения каждого отдельно взятого браузера. 
Возможно, здесь играет роль фактор времени. Или денег. А может быть, и того 
и другого.

Как правило, чем старее браузер, тем больший объем работы и кода нужен для 
достижения того эстетического восприятия, которое пользователь получает при 
работе с современными браузерами. 

Мы будем практиковать постепенное улучшение. По сути, мы начнем с раз-
работки функционального и доступного веб-сайта для самых простых браузеров 
и дополним его для самых продвинутых. На практике веб-сайты, которые не могут 
работать в старом браузере или устройстве, создаются не так уж часто.

Если вы работаете над новым проектом и у вас нет данных о том, с чем работают 
пользователи, то можете хотя бы взять демографические характеристики целе-
вой аудитории и  на их основе сделать некоторые общие предположения об 
устройствах/браузерах.

Прежде чем рассматривать какой-либо веб-проект, лучше заранее решить, какие 
платформы вы будете поддерживать полноценно, а в каких готовы смириться 
с визуальными и функциональными аномалиями.

Например, если вам не повезет и 25 % посетителей вашего сайта будут пользо-
ваться Internet Explorer 11, придется учесть, какие функции поддерживаются этим 
браузером, и подстраивать под них свои решения. То же правило работает, если 
большой процент ваших пользователей посещает сайт с устаревших платформ 
вроде Android 4.

Если вы еще этого не сделали, ознакомьтесь с сайтом http://caniuse.com. С его 
помощью легко проверить, есть ли у определенного браузера поддержка какой-
либо функции.

Вообще, при запуске проекта я определяю перечень поддерживаемых браузеров 
такой грубой логикой: если стоимость разработки и поддержки браузера X больше, 
чем доход/выгода, приносимая пользователями этого браузера, то разрабатывать 
конкретные решения для браузера X не стоит.
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Рис. 1.1. На сайте caniuse.com можно посмотреть, поддерживает ли браузер  
какую-либо функцию веб-платформы

Текстовые редакторы
Неважно, какой инструмент вы используете для написания кода. Если самый про-
стой из текстовых редакторов позволяет эффективно писать код на HTML, CSS 
и JavaScript, вы вполне можете его использовать. Sublime Text, Vim, Emacs, Nova, 
Visual Studio Code или Notepad — в итоге это не имеет большого значения. Поль-
зуйтесь тем, что вам нравится.

Инструменты для разработки софта
Нет незаменимых инструментов для создания отзывчивого веб-дизайна. Но знай-
те, что есть множество бесплатных вариантов, позволяющих автоматизировать 
или упростить создание веб-сайтов. Например, препроцессоры CSS, такие как 
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Sass, помогают с организацией кода, переменными, манипуляциями с цветом 
и арифметическими операциями. Постпроцессоры CSS, такие как PostCSS, могут 
автоматизировать утомительную работу, например по выставлению префикса 
CSS‑кода. Линтеры и инструменты проверки помогут убедиться в процессе, что 
коды HTML, JavaScript и CSS соответствуют стандартам: они выявляют множе-
ство опечаток, поиск и исправление вручную которых отнимает много времени. 
Совсем недавно средства форматирования кода изменили нашу повседневную 
работу. Например, Prettier автоматически форматируют код с отступом и интер-
валом при сохранении. Все эти инструменты необязательны, но могут в чем-то 
помочь.

Новые инструменты появляются все время. Поэтому какие бы актуальные 
и полезные средства ни упоминались в этой книге, имейте в виду, что где-то уже 
готовится к выходу что-то более интересное. Так что в своих примерах мы не мо-
жем полагаться на что-либо иное, кроме стандартов на основе HTML и CSS. Но вам 
все же стоит выбрать наиболее удобный для себя инструмент, чтобы писать каче-
ственный код как можно быстрее и эффективнее.

Первый пример отзывчивого дизайна
Помните, я обещал, что к концу главы вы узнаете все необходимое для создания 
полностью отзывчивой веб-страницы? Пока что я просто ходил вокруг да около. 
Что ж, хватит болтать. За работу.

ЛИСТИНГИ

Все листинги из этой книги можно загрузить по ссылке https://rwd.education/. Имей-
те в виду, что, загрузив примеры из главы 2, вы увидите их в том виде, в котором 
они приводятся в конце главы 1. В отличие от текста самой главы, в этих примерах 
кода нет промежуточных версий.

Базовый файл HTML
Начнем с простой структуры HTML5. Пока что не обращайте внимания на смысл 
каждой строки, особенно на содержимое <head> — в главе 2 мы подробно рассмо-
трим эту тему.

Предлагаю пока сконцентрироваться на элементах внутри <body>. Здесь есть 
несколько элементов div, изображение логотипа, один-два абзаца текста и список 
ингредиентов.


