
Предисловие

В погоне за счастьем
Perl -  язык, с помощью которого вы сделаете свою работу.
Конечно, если эта работа — программирование, то теоретически ее можно сделать 
с помощью любого «полного» компьютерного языка. Но опыт показывает, что 
компьютерные языки различаются не столько возможностью что-либо сделать, 
сколько легкостью, с которой это достигается. На одном полюсе находятся так 
называемые языки четвертого поколения, с помощью которых можно легко де­
лать одни вещи и почти невозможно другие. На другом полюсе -  так называемые 
языки с промышленными возможностями (industrial-strength languages), по­
средством которых одинаково трудно делать почти все.
Perl не таков. Если сказать кратко, по задумке его создателей на этом языке лег­
ко решать простые задачи, сохраняя возможность решать и сложные.
Что это за «простые задачи», которые должны решаться легко? Разумеется, те, 
которые мы решаем изо дня в день. Нам нужен язык, с помощью которого легко 
работать с числами и текстом, файлами и каталогами, компьютерами и сетями, 
а в особенности -  с программами. Он должен позволять легко запускать внешние 
программы и просматривать результаты их работы в поисках интересных дан­
ных. Он должен позволять легко отправлять эти интересные данные другим про­
граммам, способным обрабатывать их особым образом. Он должен также позво­
лять нам легко разрабатывать собственные программы, изменять их и произво­
дить отладку. И конечно, наши собственные программы должны легко компили­
роваться и запускаться, а также быть переносимыми на любую современную 
операционную систему.
Все это, а также многое другое делает Perl.
Первоначально разработанный как интегрирующий язык для UNIX, Perl давно 
распространился на большинство других операционных систем. Поскольку Perl 
выполняется почти везде, он является одной из наиболее переносимых сред про­
граммирования, существующих сегодня. Чтобы писать переносимые программы 
на С или C++, необходимо расставить все эти странные пометки tifdef для каж­
дой операционной системы. Для обеспечения переносимости программ на Java 
нужно разбираться в индивидуальных особенностях всех реализаций этой плат­
формы. Для создания переносимых сценариев командной оболочки нужно пом­
нить синтаксис всех команд для каждой версии операционной системы и пытать­
ся найти общий знаменатель, благодаря которому они, как можно надеяться,
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будут работать всюду. А чтобы создавать переносимые программы на Visual Ba­
sic, потребуется дать более гибкое определение понятия «переносимость».:-)
Perl позволяет нам счастливо избежать таких проблем, сохраняя при этом многие 
преимущества других языков и добавляя собственные чудеса. У этих чудес много 
источников: практичность набора функций Perl, изобретательность сообщества 
Perl и неистребимый энтузиазм движения open source в целом. Однако в значи­
тельной мере чудеса обусловлены гибридной природой Perl. У Per. смешанное 
происхождение, и многообразие средств в этом языке всегда считалось плюсом, 
а не слабостью. Perl это язык, говорящий: «Дайте мне ваших усталых, ваших 
бедных»1. Если вы чувствуете себя словно в теснящейся толпе и стремитесь «ды­
шать свободно», то Perl — для вас.
Perl охватывает различные культуры. Его взрывное распространение в значитель­
ной мере питалось стремлением бывших системных UNIX-программистов взять 
с собой как можно больше из «старого мира». Для них Perl является переносимой 
квинтэссенцией культуры UNIX, иазисом в пустыне «невозможности перейти из 
одного места в другое». Существует, однако, и движение в обратном направле­
нии: веб-дизайнеры, работающие в Windows, с удовольствием обнаруживают воз­
можность запускать свои Perl-программы на UNIX-сервере своей компании без 
доработки.
Хотя Perl особенно популярен среди системных программистов и веб-разработчи­
ков, это связано лишь с тем, что они первыми его открыли; аудитория Perl значи­
тельно шире. Получив при создании скромный статус языка обработки текста, 
Perl развился в сложный язык программирования общего назначения с богатой 
средой разработки программ, укомплектованной отладчиками, профилировщи­
ками, компоновщиками, компиляторами, библиотеками, редакторами с подсвет­
кой синтаксиса и другими атрибутами «настоящего» языка программирования — 
если они вам требуются. Но все они относятся к поддержке возможностей реше­
ния сложных задач, с чем справляются многие другие языки. Уникальность Perl 
в том, что он никогда не отступал от идеи легких решений для простых задач.
Поскольку Perl является одновременно мощным и доступным средством, он по­
стоянно используется во всех мыслимых сферах — от аэрокосмической техники 
до молекулярной биологии, от математики до лингвистики, от графики до обра­
ботки документов, от управления базами данных до сетевого администрирова­
ния. Perl используется теми, кому позарез нужно быстро проанализировать или 
преобразовать большие объемы данных, будь то последовательность генов ДНК, 
набор веб-страниц или контракты на поставку свинины.
Существует много слагаемых успеха этого языка. Perl как открытый проект стал 
успешным еще до того, как движение open source получило свое название. Perl 
свободно распространяется, и так будет всегда. Каждый может работать с Perl 
так, как сочтет удобным, и на основе очень либеральной политики лицензирова­
ния. Если вы занимаетесь коммерческой деятельностью и хотите воспользовать­
ся Perl, можете приступать. Язык Perl разрешается встраивать в коммерческие 
приложения бесплатно и без ограничений. А для тех, у кого возникнет проблема

1 «Give me your tired, your poor, Your huddled masses yearning to breathe free...» -  эти сло­
ва являются частью текста стихотворения, выбитого на табличке, которая находится 
в помещении внутри пьедестала Статуи Свободы. См. фото таблички по адресу http:// 
en.wikipedia.org/wiki/The_New_Colossus. -  Прим.ред.
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которую сообщество Perl не сможет решить, существует безотказная страховка -  
сам исходный код. Сообщество Perl не занимается продажей своих профессио­
нальных тайн под видом «обновлений». Сообщество Perl никогда не «выйдет из 
дела» и не оставит вас с брошенным на произвол судьбы продуктом.
Безусловно, популярности Perl способствует его бесплатное распространение. Но 
этого недостаточно для объяснения феномена Perl, поскольку большой успех при­
ходит далеко не ко всем бесплатно распространяемым пакетам. Дело не в том, что 
он бесплатен; он достав л лет удовольствие. Люди чувствуют желание творить на 
Perl, поскольку он дает свободу самовыражения: можно выбирать между целями 
оптимизации — скоростью работы компьютера или скоростью программирования, 
между многословием и выразительностью, между «читабельностью» и простотой 
поддержки или повторного использования, или переносимости, или простотой 
изучения, или поучительностью. Можно Оптимизировать даже непонятность, ес­
ли принять участие в конкурсе на самую непонятную программу -  Obfuscated 
Perl Contest.
Perl способен предоставить все эти степени свободы, поскольку является языком 
с раздвоением личности. Это одновременно и очень простой, и очень богатый 
язык. Perl заимствует лучшие идеи практически отовсюду и объединяет их в про­
стую логическую систему. Для тех, кому он просто нравится, Perl -  это Practical 
Extraction and Report Language (практический язык извлечения данных и созда­
ния отчетов). Для тех, кто любит его, Perl -  это Pathologically Eclectic Rubbish 
Lister (паталогически эклектичный язык для распечатки чепухи). А минимали­
стам Perl кажется проявлением бесцельной избыточности. Но это хорошо. Редук­
ционисты должны существовать (в основном среди физиков). Редукционисты 
.стремятся разъять целое на части. Мы, все остальные, просто пытаемся собрать 
целое из частей.
Во многих отношениях Perl — простой язык. Не требуется знать множество осо­
бых заклинаний, чтобы скомпилировать программу на Perl — ее можно просто 
выполнить как пакетный файл или сценарий оболочки. Типы и структуры Perl 
просты в использовании и понимании. Perl не налагает свои произвольные огра­
ничения на данные -  строки и массивы могут быть сколь угодно велики, лишь бы 
хватило оперативной памяти, и их организация позволяет им легко увеличивать­
ся по мере надобности. Perl не требует изучения новых синтаксиса и семантики, 
в значительной мере заимствуя их из других языков, с которыми вы можете быть 
знакомы (например, С, awk, BASIC, Python, английский и греческий). На прак­
тике почти любой программист сможет прочесть хорошо написанный код на Perl 
и составить себе представление о том, что он делает.
Очень важно, что нет необходимости изучать Perl полностью, чтобы начать пи­
сать полезные программы. Изучение Perl можно начать с «тонкого конца». Вь: 
можете программировать на Perl версии «Детский Лепет», и мы обещаем не сме­
яться над этим. Точнее, мы обещаем смеяться не более чем над первыми попыт­
ками ребенка творчески подходить к миру. Многие идеи Perl заимствованы из 
естественного языка, и одна из лучших его черт состоит в том, что он позволяет 
использовать лишь подмножество языка, если его достаточно, чтобы передать 
мысль. В культуре Perl приемлема любая степень владения языком. Полицию по 
охране языка мы к вам не пришлем. Сценарий Perl будет «правильным», если вы­
полнит задачу прежде, чем начальник вас уволит.
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Будучи во многих отношениях простым, Perl является и богатым языком, в кото­
ром можно долго совершенствоваться. Это расплата за возможность решать слож­
ные задачи. Хотя понадобится некоторое время на освоение всех средств Perl, вы 
будете рады иметь в своем распоряжении расширенные возможности, когда они 
вдруг понадобятся.
Благодаря своему происхождению Perl был богатым языком уже тогда, когда счи­
тался «просто* языком преобразования данных, предназначенным для ориенти­
рования в файлах, просмотра больших объемов текста, создания и получения ди­
намических данных и вывода легко форматируемых отчетов, основанных на этих 
данных. Но в какой-то момент начался расцвет Perl, Он стал также и языком для 
работы с файловой системой, управления процессами, администрирования баз 
данных, программирования в архитектуре клиент-сервер, создания безопасных 
программ, управления данными в Сети и даже для объектно-ориентированного 
и функционального программирования. Эти возможности не были просто меха­
нически присоединены к Perl — каждая новая синергически работает с остальны­
ми, поскольку с самого начала Perl проектировался как интегрирующий язык. 
Но Perl умеет объединять в единое целое не только собственные функции. Он соз­
давался как модульный, расширяемый язык. Perl позволяет быстро проектиро­
вать, программировать, отлаживать и разворачивать приложения, а также без 
труда расширять функциональные возможности этих приложений при необходи­
мости. Perl можно встраивать в другие языки, а другие языки можно встраивать 
в Perl. С помощью механизма импорта модулей можно использовать эти внеш­
ние определения, как если бы они были встроенными функциями Perl. Объект­
но-ориентированные внешние библиотеки сохраняют свою объектную ориенти­
рованность в Perl.
Perl помогает разработчику и в других отношениях. В отличие от строго интер­
претируемых языков, таких как командные файлы и сценарии оболочки, кото­
рые компилируют и выполняют лишь одну команду за раз, Perl сначала быстро 
компилирует всю программу в промежуточный формат. Подобно любому другому 
компилятору, он осуществляет различного вида оптимизации и мгновенно реаги­
рует на любые ошибки -  от синтаксических и семантических до неудачи при свя­
зывании с библиотеками. Когда компилирующий интерфейс Perl удовлетворен 
вашей программой, он передает промежуточный код на выполнение интерпрета­
тору (либо какому-либо из нескольких модулей генераторов, способных создавать 
текст на С или байт-код). Все это выглядит сложным, однако компилятор и интер­
претатор работают весьма эффективно, и обычный цикл компиляции-прогона-ис- 
правления занимает считанные секунды. В совокупности с мощной поддержкой 
амортизации отказов столь короткий цикл делает Perl языком, на котором дей­
ствительно возможно быстрое прототипирование. Позже, по ходу совершенство­
вания программы, вы сможете повысить требования к себе и программировать 
больше за счет дисциплины, чем за счет интуиции. Perl и в этом окажет содейст­
вие, если его вежливо об этом попросить.
Perl также способствует созданию более защищенных программ. Помимо всех 
обычных интерфейсов защиты, предоставляемых другими языками, Perl защи­
щает от случайных ошибок в системе безопасности посредством уникального ме­
ханизма трассировки данных, автоматически определяющего данные, которые 
поступили из ненадежного источника, и предотвращающего выполнение опасных 
операций. Наконец, Perl позволяет создавать специальные защищенные отсеки,
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в которых можно безопасно выполнять код сомнительного происхождения с огра­
ничением опасных операций.
Парадоксально, но самая большая помощь, которую Perl может оказать програм­
мисту, связана не столько с языком Perl, сколько с людьми, которые с ним рабо­
тают. Скажем откровенно, сообщество Perl составляют люди, которые более чем 
кто-либо другой готовы прийти на помощь. Если считать, что в движении Perl 
есть что-то благочестивое, то именно это и есть его основная ценность. Ларри хо­
тел, чтобы сообщество были чем-то вроде рая, и в целом его желание пока осущест­
вляется. Внесите и свой вклад, чтобы оно таким и оставалось.
Изучаете ли вы Perl ради спасения мира, или из любопытства, или по приказу 
вашего начальника — в любом случае этот учебник позволит освоить как основы, 
так и сложные вопросы. И хотя мы не намереваемся учить вас программирова­
нию, проницательный читатель что-то приобретет как от искусства, так и от нау­
ки программирования. Мы рекомендуем вам развивать в себе три великие добро­
детели программиста: лень, нетерпеливость и высокомерие (laziness, impatience, 
hubris). Мы надеемся, что, читая эту книгу, вы найдете ее местами довольно за­
нимательной (а местами -  крайне занимательной). Если этого окажется недоста­
точно, чтобы вы не заснули, постоянно напоминайте себе, что изучение Perl по­
высит ценность вашего резюме. Так что читайте дальше.

Что нового в этом издании
Проще сказать, что старого! Прошло достаточно много времени с момента выхода 
предыдущего издания. В свое оправдание мы можем лишь сказать, что у нас бы­
ла на то пара причин, но теперь все в порядке.
Третье издание вышло в середине 2000 года, как раз когда вышла версия Perl 5.6. 
Когда мы пишем эти строки 12 лет спустя, к выходу готовится версия Perl 5 16. 
Много воды утекло за эти годы: вышло несколько новых версий Perl 5 и случи­
лось маленькое событие, которое мы называем Perl 6. Однако эта шестерка об­
манчива. В действительности, Perl 6 -  это «младший брат» Perl 5, а не важное об­
новление Perl 5, как можно было бы заключить из номера версии. Но в этой книге 
не рассказывается об этом другом языке. Она все еще посвящена Perl 5 -  версии, 
которой вполне успешно пользуется большинство людей во всем мире (и даже 
парни из проекта Perl 6!).1
Чтобы рассказать, что нового в этой книге, придется рассказать, что нового в Perl. 
Это издание -  не просто «косметический ремонт*, призванный повысить продажи 
книги. Это долгожданное обновление описания языка, продолжавшего активно 
развиваться в течение последних пяти лет. Мы не будем перечислять все измене­
ния (при необходимости обратитесь к страницам perldelta), но есть кое-что, о чем 
нам хотелось бы рассказать отдельно.
В Perl 5 мы начали добавлять новые функциональные возможности, одновремен­
но создавая средства защиты старых программ от новых инструкций. Например,

1 Поскольку мы ленивы, а вы уже знаете, что эта книга посвящена Perl 5, следует упомя­
нуть, что мы не всегда будем точно указывать номер версии «Perl v5.n* -  в оставшейся 
части книги, если вы увидите лишь номер версии, начинающийся с «у5», просто знай­
те, что речь идет об этой версии Perl.
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мы наконец смягчились в отношении частых просьб реализовать инструкцию, 
подобную инструкции switch. Однако, как это принято в мире Perl, мы сделали ее 
лучше и удобнее, предоставив вам более полный контроль над тем, что вы делае­
те. Мы назвали ее given-when, но эта инструкция будет доступна, только если вы 
явно попросите об этом. Любая из следующих директив включает достуг к этой 
новой возможности:

use v5.10;
use feature qw(switch); 

use feature qw(:5.10);

а включив ее, вы получаете «заряженный» оператор switch: 
given ($item) {

when (/a/) { say "Matched an a" }

when (/bee/; { say "Matched a Dee' }

}
В главе 4 вы познакомитесь поближе с этой и другими новыми особенностями, 
так как там их обсуждение более уместно.
Даже при том что поддержка стандарта Юникод (Unicode) существует в Perl начи­
ная с версии v5.6, она была значительно улучшена в последних версиях. В частно­
сти, это касается более полной, чем в других языках программировании па дан­
ный момент, поддержки Юникода в регулярных выражениях. Благодаря посто­
янному улучшению поддержки этого стандарта Perl иной раз используется даже 
для испытаний будущих наработок «Консорциума Юникода». В предыдущем из­
дании этой книги весь материал, посвященный Юникоду, уместился в единст­
венной главе, а в этом издании обсуждение этой темы встречается везде, где это 
уместно.
Стали еще лучше регулярные выражения — одна из особенностей, устойчиво ас­
социирующихся у программистов именно с языком Perl. Другие языки заимство­
вали язык шаблонов из Perl и дали ему название Perl Compatible Regular Expres­
sions (регулярные выражения, совместимые с Perl), но при этом добавили некото­
рые свои особенности. Мы, в свою очередь, заимствовали некоторые из этих осо­
бенностей, продолжая традицию вбирать в Perl все самое лучшее отовсюду. Вы 
также познакомитесь с мощными новыми функциями для работы с Юникодом 
в шаблонах регулярных выражений.
Потоки выполнения (threads) также претерпели значительные изменения. Perl 
поддерживает две модели многопоточного выполнения: одну мы назвали 5005th re­
ads (по номеру версии, в которой она была добавлена), а другая -  потоки интер­
претатора. Начиная с версии v5.10 поддерживаются только потоки интерпрета­
тора. Однако по различным причинам мы решили не включать обсуждение этой 
темы в книгу, а больше внимания уделить другим особенностям. Если у вас по­
явится желание изучить потоки выполнения, обратитесь к странице perlthrtut 
справочного руководства1, которая содержит практически все, что мы могли бы 
поместить в главу, описывающую потоки выполнения. Возможно, в будущем мы 
добавим эту главу в качестве бесплатного приложения.

1 Доступ к соответствующим страницам можно получить при помощи команды perldoc 
perlthrtut или по адресу http://perldoc.perl.org/perlthrtut.html. -  Прим.ред.



Предисловие 19

С течением времени одни особенности появлялись, другие исчезали. Некоторые 
экспериментальные особенности оказывались неудачными, и мы заменяли их 
другими экспериментальными особенностями. Так были убраны и забыты псев­
дохеши1. Если вы не Знаете, что это такое, не переживайте об этом и не ищите их 
в этом издании.
И еще: с момента последнего обновления этой книги произошла крупная револю­
ция (или две) в практике программирования на Perl, как и в культуре тестирова­
ния. Архив CPAN (Comprehensive Perl Archive Network -  обширный сетевой ар­
хив ресурсов для Perl) продолжает свой экспоненциальный рост, что делает его 
«убойной особенностью* Perl. Хотя эта книга и не об архиве CPAN, мы все же бу­
дем рассказывать о некоторых модулях из него, когда это потребуется. Не пытай­
тесь реализовать все на голом Perl, без использования дополнительных модулей. 
Мы исключили из этого издания две главы: список модулей стандартной библио­
теки и список диагностических сообщений (главы 32 и 33 в предыдущем издании). 
Обе они устареют еще до того, как эта книга попадет на вашу книжную полку. Мы 
расскажем вам, как самостоятельно получить этот список. Что касается диагно­
стических сообщений, их можно найти на странице perldiag справочного руковод­
ства1 2 или включить вывод подробных предупреждений прагмой diagnostics.
Часть I  «Общий обзор»

Начать всегда труднее всего. В этой части базовые идеи Perl излагаются в не­
формальном виде — устройтесь поудобнее в вашем любимом кресле. Не претен­
дуя на роль полного учебного руководства, эта часть предлагает скоростное 
введение в Perl, что устроит не всякого читателя. В разделе «Печатная доку­
ментация» (ниже) поищите книги, которые лучше сочетаются с вашим сти­
лем учебы.

Часть I I  «Анатомия Perl»
В этой части проводится глубокое и ничем не ограниченное обсуждение внут­
реннего устройства языка на всех уровнях абстракции — от типов данных, пе­
ременных и регулярных выражений до подпрограмм, модулей и объектов. 
Читатель получит хорошее представление о том, как работает язык, а также 
несколько советов по правильному проектированию программ. (А тех, кто ни­
когда не использовал язык с поиском по шаблону, ждет особое удовольствие.)

Часть I I I  «Perl как технология»
Многое можно делать с помощью одного только Perl, но в этой части вы изучи­
те волшебство более высокого уровня. Узнаете о том, как заставить Perl прой­
ти через все препятствия, которые поставит перед ним ваш компьютер, — от 
обработки Юникода, взаимодействия процессов и многопоточности до компи­
лирования, вызова, отладки и профилирования, а также создания собствен­
ных внешних расширений на С или C++ или интерфейсов к имеющимся API. 
Perl будет счастлив побеседовать с любым интерфейсом на вашем компьютере, 
да, пожалуй, и любом другом компьютере в Интернете, если позволят погод­
ные условия.

1 Псевдохеши -  виртуальные ассоциативные массивы. -  Прим.ред.
2 Воспользуйтесь командой perldoc perldiag или адресом http://perldoc.perl.org/perldi- 

ag.html. -  Прим.ред.
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Часть IV  «Perl как культура»
Каждому ясно, что у культуры должен быть свой язык, но сообществу Perl все­
гда было ясно, что у языка должна быть культура. В этой части мы рассматри­
ваем программирование на Perl как человеческую деятельность, являющуюся 
частью реального мира людей. Мы также даем много советов относительно то­
го, как заниматься самосовершенствованием и как сделать, чтобы ваши про­
граммы приносили больше пользы людям.

Часть V «Справочный материал»
Здесь собраны главы, в которых читатель сможет найти что-либо в алфавит­
ном порядке -  от специальных переменных и функций до стандартных моду­
лей и прагм. Глоссарий будет особенно полезен тем, кто не знаком с жаргоном 
вычислительной техники. Например, те, кто не знает, что такое «прагма», мо­
гут прямо сейчас посмотреть значение этого слова. (А тем, кто не знает значе­
ние слова этакое», мы не можем помочь ничем.)

Стандартный дистрибутив
Официальная политика Perl, как отмечается в странице perlpolicy справочного 
руководства1, заключается в поддержке двух последних официальных версий. 
Поскольку на момент написания этих строк текущей была версия v5.14. это озна­
чает, что официально поддерживаются обе версии, v5.12 и v5.14. Когда будет вы­
пущена версия v5.16, официальная поддержка версии v5.1? прекратится.
В настоящее время большинство производителей операционных систем включают. 
Perl в качестве стандартной составляющей своей системы, хотя их цикл выпуска 
новых версий может не совпадать с циклом выпуска новых версий Perl. На момент 
написания данной книги Perl входит в стандартные дистрибутивы AIX, BeOS, 
BSDI, Debian, DG/UX, DYNIX/ptx, FreeBSD, IRIX, LynxOS, Mac OS X, OpenBSD, 
OS390, RedHat, SINIX, Slackware, Solaris, SuSE и Tru64. Некоторые компании по­
ставляют Perl на отдельных CD с бесплатным программным обеспечением или че­
рез группы обслуживания клиентов. Сторонние производители, такие как Active- 
State, предоставляют откомпилированные дистрибутивы для ряда операционных 
систем, в том числе производимых Microsoft.
Даже если производитель включил Perl в стандартный дистрибутив, в конечном 
итоге, возможно, понадобится откомпилировать и установить Perl самостоятель­
но. В результате вы будете знать, что ваша версия является самой свежей, и смо­
жете сами выбрать, куда установить библиотеки и документацию. Также можно 
будет решить, следует ли скомпилировать Per] с поддержкой дополнительных 
расширений, таких как поддержка многопоточной модели выполнения, большие 
файлы или множество низкоуровневых опций отладки, доступ к которым осуще­
ствляется через ключ командной строки -D. (Отладчик уровня пользователя под­
держивается всегда.)
Проще всего загрузить комплект исходного кода Perl, указав браузеру домаш­
нюю страницу на www.perl.org, где на видном месте располагается информация 
о загружаемых файлах, а также доступны ссылки на компилированные двоич­
ные модули для платформ, компиляторы С для которых затерялись.

1 Команда perldoc perlpolicy или http://perldoc.perl.org/perlpolicy.html. -  Прим. ред.
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Можно также направиться прямо в архив CPAN, описанный в главе 19, по адресу 
http://www.cpan.org. Если работа с ним окажется слишком медленной (а это может 
случиться, поскольку он очень популярен), следует найти зеркальный сервер 
CPAN поблизости от себя. На странице http://www.cpan.org/SITES.html приводит­
ся список всех сайтов архива CPAN, откуда вы можете выбрать удобное для вас 
зеркало. Некоторые зеркала доступны по FTP, другие по HTTP (что может иметь 
значение для тех, кто выходит е Интернет из корпоративной сети, защищенной 
брандмауэром). Мультиплексор http://www.cpan.org попытается принять решение 
автоматически, однако при желании вы легко сможете изменить этот выбор.
Получив исходный код и распаковав его в каталог, следует прочесть файлы 
README и INSTALL , чтобы узнать, как выполнить сборку Perl. В каталоге мо­
жет также иметься файл INSTALL.platform, где platform  представляет платфор­
му вашей операционной системы.
Если данная платформа является разновидностью UNIX, то команды, необходи­
мые для получения, конфигурирования, сборки и установки Perl, могут быть 
примерно следующие. Во-первых, необходимо выбрать команду, с помощью кото­
рой будет получен исходный код. Загрузить пакет можно с помощью браузера 
или инструмента командной строки:

X wget http://www.cpan.0rg/src/5.O/naint.tar.gz

Теперь нужно распаковать, сконфигурировать, собрать и установить:
X tar zxf latest.tar.gz # или сначала gunzlp, а затем tar xf.
X cd perl-5.14.2 # или 5.* для других версий
X sh Configure -des # принимает ответы по умолчанию.
X make test && nake install # обычно требует привилегий суперпользователя

Для вашей платформы могут иметься уже готовые пакеты, не требующие выпол­
нения всех этих операций (а также включающие исправления и расширения для 
вашей платформы). Кроме того, многие платформы уже включают предустанов­
ленный Perl, так что описанные действия могут оказаться ненужными.
Если Perl уже установлен, но вам хочется установить другую версию, можно из­
бежать лишней работы, воспользовавшись инструментом perlbrew. Он автомати­
зирует все описанные действия и выполняет установку в каталог, куда вы имеете 
право устанавливать файлы, если не обладаете привилегиями администратора. 
Этот инструмент доступен в CPAN под названием Арр:: perl brew, но вы можете уста­
новить его, выполнив следующие действия, как описывается в документации:

X curl -L http://xrl.us/perlbrewinstall | bash

После установки просто позвольте этому инструменту выполнить всю работу за 
вас:

X -/perl5/perlbrew/bin/perlbrew install perl-5.14.2

Однако этим возможности инструмента perlbrew не ограничиваются, поэтому за 
дополнительной информацией обращайтесь к документации.
Существуют также расширенные версии стандартного дистрибутива Perl. Ком­
пания ActiveState предлагает ActivePerl (http://www.activestate.com/activeperl/  
downloads) -  бесплатные версии для Windows, Mac OS X и Linux и платные -  для 
Solaris, HP-UX и AIX.
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Strawberry Perl (http://strawberryperl.org/ ) -  версия для Windows, включающая 
различные инструменты, необходимые для компиляции и установки сторонних 
модулей Perl из CPAN.
Citrus Perl (http://www.citrusperl.com/ ) -  дистрибутив для Windows, Mac OS X 
и Linux, включающий инструментарий wxPerl для создания графических интер­
фейсов. Он предназначен для тех, кто желает создавать на языке Perl программы 
с графическим интерфейсом. А в распространении этих приложений вам помо­
жет другой инструмент, Cava Packager (http://www.cava.co.uk/ ), также входящий 
в состав этого дистрибутива.

Электронная документация
Обширная электронная документация по Perl входит в состав его стандартного 
дистрибутива. (О печатной документации говорится в следующем разделе.) До­
полнительная документация появляется, как только устанавливается новый мо­
дуль из CPAN.
Упоминая в этой книге «страницы руководства Perl», мы имеем в виду комплект 
электронных страниц руководства по Perl, который находится на вашем компью­
тере. Под страницей электронного руководства (manpage) будем понимать про­
сто файл с документацией, для чтения которого необязательно иметь UNIX-про­
грамму man. Страницы руководства Perl могут быть установлены даже как стра­
ницы HTML, особенно в системах, отличных от UNIX.
Электронные страницы руководства по Perl разделены на несколько секций, по­
этому можно легко найти нужное, не продираясь через сотни страниц текста. По­
скольку страница верхнего уровня называется просто perl, то в UNIX команда man 
perl должна привести именно на нее.1 Эта страница, в свою очередь, обозначает 
страницы, посвященные конкретным темам. Например, man perlre выведет стра­
ницу руководства по регулярным выражениям Perl. Команда perldoc часто рабо­
тает в тех системах, в которых не работает команда man. В вашем дистрибутиве 
могут также содержаться страницы руководства по Perl в формате HTML или 
родном для системы формате подсказки. Уточните этот вопрос у своего системно­
го администратора — если, конечно, сами не являетесь им.

Навигация по стандартным страницам руководства
В незапамятные времена (если говорить о Perl, то имеется в виду 1987 год) страни­
ца руководства perl была кратким документом объемом около 24 печатных стра­
ниц. Например, раздел по регулярным выражениям занимал всего два абзаца. 
(Этого было достаточно при условии знакомства с egrep.) В некоторых отношениях 
с тех пор изменилось почти все. Если считать стандартную документацию, различ­
ные утилиты, сведения о переносах на различные платформы и множество стан­
дартных модулей, то наберется несколько тысяч печатных страниц документа­
ции, разбросанных по многим отдельным страницам электронного руководства.

1 Если при этом открывается нечто необозримое, то, вероятно, вы обращаетесь к древне­
му руководству версии 4. Проверьте, не указывает ли переменная среды MANPATH на мес­
та, где можно производить археологические раскопки. (Введите perldoc perl, чтобы уз­
нать, как настроить MANPATH соответственно выдаче команды perl -V:man.dir.)
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(И это без учета модулей из CPAN, которые могут быть у вас установлены, и в не­
малом количестве.)
Но в других отношениях не изменилось ничего: по-прежнему жива страница ру­
ководства perl и по-прежнему она является наилучшеи отправной точкой, когда 
вы не знаете, откуда начать. Разница в том, что, попав туда, нельзя остановиться. 
Документация — это больше не кустарное производство, это торговый пассаж 
с сотнями магазинов. Войдя в дверь, необходимо найти плакат, который поможет 
определить, где находится лавка или универсальный магазин, продающий то, 
зачем вы пришли. Конечно, освоившись в торговом центре, как правило, заранее 
знаешь, куда направиться.
Вот некоторые вывески:

Таблица 1. Некоторые страницы руководства по Perl

Страница руководства Что освещает

perl Доступные страницы руководства по Perl
perldata Типы данных
perlsyn Синтаксис
perlop Операторы и их приоритеты
perlre Регулярные выражения
perlvar Предопределенные переменные
perlsub Подпрограммы
perlfunc Встроенные функции
perlmod Как использовать модули Perl
perlref Ссылки
perlobj Объекты
perlipc Взаимодействие между процессами
perlrun Как выполнять команды Perl, а также ключи
perldebug Отладка
perldiag Диагностические сообщения

Это лишь небольшой отрывок, но в нем содержится самое необходимое. Как вид­
но, если нужны сведения о том или ином операторе, вам потребуется perlop. А ес­
ли нужно что-то выяснить о предопределенных переменных, следует искать 
в perlvar. Если получено непонятное диагностическое сообщение, обращайтесь 
к perldiag. И так далее.
В стандартное руководство по Perl входит список часто задаваемых вопросов 
(FAQ). Он разбит на девять разных страниц, перечисленных в табл. 2:

Таблица 2. Страницы из списка часто задаваемых вопросов

Страница руководства Что освещает
perlfaql Общие вопросы о Perl
perlfaq2 Получение Perl и сведения о нем
perlfaq3 Инструменты программирования
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Таблица 2 (продолжение)
Страница руководства Что освещает
//с rlfaq4 Обработка данных
perlfaq5 Файлы и форматы
perlfaq6 Регулярные выражения
perlfaq7 Общие особенности языка Perl
perlfaq8 Взаимодействие с системой
perlfaq9 Сетевое взаимодействие

Некоторые страницы руководства (табл. 3) содержат замечания по специфике 
платформ:

Таблица 3. Страницы с замечаниями по специфике платформ

Страница руководства Что освещает
perlamiga Версия для Amiga
perlcygwin Версия для Cygwin
perldos Версия для MS-DOS
ркгШ р иХ Версия для HP-UX
perlmachten Версия для Power MachTen
perlos2 Версия для OS/2
perlos390 Версия для OS/390
perlvms Версия для DEC VMS
perlwin32 Версия для MS-Windows

Относительно версий для разных платформ см. также главу 22 и каталог ports 
в архиве CPAN (http://www.cpan.org/ports/index.html), описанном выше.

Страницы руководства, не принадлежащие Perl
Когда мы ссылаемся на документацию, не принадлежащую Perl, как в случае geti 
timer(2), ссылка указывает на страницу getitimer из раздела 2 руководства Unix 
Programmer’s Manual.1 Страницы руководства для системных вызовов, вроде 
getitimer, могут отсутствовать в системах, отличных от UNIX, но ведь системные 
вызовы UNIX в таких операционных системах все равно использовать не получит­
ся. Для тех, кому действительно требуется документация по команде, системному 
вызову или библиотечной функции UNIX, скажем, что многие организации по­
местили свои страницы руководства в Интернете. Выполнив поиск по строке 
crypt(3) в Google, можно найти множество копий данной конкретной страницы.

1 В разделе 2 должны содержаться только сведения о прямых вызовах операционной 
системы. (Они часто называются системными обращениями («system calls»), но мы не­
уклонно называем их в этой книге системными вызовами (syscalls), чтобы не спутать 
с функцией system, не имеющей отношения к системным вызовам. Однако между сис­
темами есть некоторые различия в том, какие вызовы реализованы как системные, 
а какие -  как обращения к библиотекам С, поэтому есть вероятность, что getitimer(2) 
обнаружится в разделе 3.
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Хотя страницы руководства по Perl всрлнего уровня обычно устанавливаются
в разделе 1 стандартных каталогов man, мы не оудем добавлять (1) к названиям
таких страниц руководства в нашей книге. Их легко узнать, поскольку они име­
ют вид *рег1бубубу».

Печатная документация
Тем, кто хочет больше узнать о Perl, рекомендуем некоторые издания:
• «Perl 5 Pocket Reference», by Johan Vromans; O’Reilly Media (5th Edition, July 

2011). Эта маленькая брошюра служит удобным справочником по Perl.
• «Perl Cookbook», by Tom Christiansen and Nathan Torkington, O’Reilly Media 

(2nd Edition, August 2003).1 Эта книга дополняет ту, которая сейчас у вас в ру­
ках. Она содержит готовые рецепты программирования на Perl.

• «Learning Perl», by Randal Schwartz, brian d foy, and Tom Phoenix; O’Reilly 
Media (6th Edition, June 2011).1 2 Эта книга учит программистов тем 30% основ 
Perl, которые пригождаются в 70% случаев. Она ориентирована на тех, кто 
пишет автономные программы, содержащие порядка пары сотен строк.

• «Intermediate Perl», by Randal Schwartz, brian d foy, and Tom Phoenix; O’Reilly 
Media (August 2012).3 Эта книга является продолжением книги «Learning 
Perl» («Изучаем Perl») и знакомит читателей со ссылками, структурами дан­
ных, пакетами, объектами и модулями.

• «Mastering Perl», by brian d foy; O’Reilly Media (July 2007). Это последняя кни­
га трилогии, включающей также книги «Learning Perl» («Изучаем Perl») 
и «Intermediate Perl» («Изучаем Perl глубже»). Вместе основ языка она рас­
сматривает вопросы применения Perl для решения повседневных задач.

• «Modern Perl», by chromatic; Oynx Neon (October 2010). Эта книга содержит об­
зор современных тем и приемов программирования на Perl для тех, кто уже 
занимается программированием, но не уделяет внимания последним событи­
ям в мире Perl.

• «Mastering Regular Expressions», by Jeffrey Friedl; O’Reilly Media (3rd Edition, 
August 2006).4 Хотя в книге не освещены последние нововведения в регуляр­
ных выражениях Perl, она является ценным справочником для всех, кто хо­
чет знать, как работают регулярные выражения.

• «Object Oriented Perl», by Damian Conway, Manning, 1999. Для начинающих 
и опытных разработчиков объектно-ориентированных программ. Эта книга из­
лагает обычные и тайные приемы создания мощных объектных систем на Perl.

1 Т. Кристиансен, Н. Торкингтон «Perl: библиотека программиста». -  Пер. с англ. -  СПб.: 
Питер, 2001.

2 Р. Шварц, брайан д фой и Т. Феникс «Изучаем Perl», 5-е издание. -  Пер. с англ. -  СПб.: 
Символ-Плюс, 2009.

3 Р. Шварц, брайан д фой и Т. Феникс «Perl: изучаем глубже», 3-е издание. -  Пер. с англ. -  
СПб.: Символ-Плюс, 2014.

4 Д. Фридл «Регулярные выражения», 3-е издание. -  Пер. с англ. -  СПб.: Символ-Плюс, 
2008.
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• «Mastering Algorithms with Perl», by Jon Orwant, Jarkko Hietaniemi, and John 
Macdonald, O’Reilly, 1999. Все полезные приемы из курса вычислительных ал­
горитмов. но без тягостных доказательств. Книга освещает фундаментальные 
и полезные алгоритмы, относящиеся к графам, текстам, множествам и ряду 
других областей.

Существует много других книг и публикаций по Perl, и по старческой дряхлости 
мы наверняка позабыли упомянуть некоторые хорошие, (Из милосердия мы не 
стали отмечать некоторые плохие издания.)
Помимо перечисленных публикаций, относящихся к Perl, мы рекомендуем сле­
дующие книги. Они не посвящены непосредственно Perl, но их бывает удобно 
иметь под рукой в качестве справочника, источника советов или вдохновения.
• «The A rt of Computer Programming», by Donald Knuth, Volumes 1-4A: «Funda­

mental Algorithms», «Seminumerical Algorithms», «Sorting and Seaiehing», 
and «Combinatorial Algorithms»; Addison-Wesley (2011).1

• «Introduction to Algorithms», by Thomas Cormen, Charles Leiserson. and Ronald 
Rivest; MIT Press and McGraw-Hill (1990).

• «Algorithms in С», by Robert Sedgewick, Addison-Wesley (1990).
• «The Elements of Programming Style», by Brian Kernighan and P. J. Plauger; 

Prentice-Hall (1988).
• «The Unix Programming Environment», by Brian Kernighan and Rob Pike, Pren­

tice-Hall (1984)1 2 (3rd Edition, August 2006).
• «POSIX Programmer’s Guide», by Donald Lewine, O’Reilly Media (1991).
• «Advanced Programming in the UNIX Environment», by W. Richard Stevens and 

Stephen A. Rago, Addison-Wesley (3rd Edition, May 2013).3
• «TCP/IP Illustrated», vols. 1-3, by W. Richard Stevens, Addison-Wesley (1992- 

1996).
• «The Lord of the Rings», by J. R. R. Tolkien. Houghton Mifflin (U.S.) and Harper 

Collins (U.K.) (последнее издание: 2005).4

Дополнительные источники
Интернет — чудесное изобретение, и все мы продолжаем открывать возможности 
его наиболее полного использования. (Конечно, некоторые предпочитают «от­
крывать» Интернет так, как Толкин открывал Средиземье.)

1 Д. Кнут «Искусство программирования», тома 1-4А: «Основные алгоритмы», «Полу- 
численные алгоритмы», «Сортировка и поиск», «Комбинаторные алгоритмы, часть 1». — 
Пер. с англ. -  Вильямс, 2013.

2 Брайан Керниган и Роб Пайк «UNIX. Программное окружение». -  Пер. с англ. -  СПб.: 
Символ-Плюс, 2003.

3 У. Ричард Стивенс и Стивен Раго «UNIX. Профессиональное программирование», 3-е 
издание. -  Пер. с англ. -  СПб.: Символ-Плюс, 2014.

* Дж. Р.Р. Толкин «Властелин Колец», ACT, 2009.
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Perl в Сети
Посетите домашнюю страницу Perl http://www.perl.org/. Она предлагает новости 
мира Perl, исходные коды и скомпилированные версии для разных платформ, те­
матические статьи, документацию, расписания конференций и многое другое. 
Посетите также веб-страницу Perl Mongers http://www.pm.org, чтобы взглянуть 
на Perl с точки зрения широких масс, так сказать, на «корни», которые бурно раз­
растаются во всех частях света, за исключением Южного полюса, где их прихо­
дится держать в закрытом помещении. Местные группы РМ проводят регуляр­
ные небольшие встречи, на которых можно обменяться профессиональным опы­
том с другими хакерами Perl, живущими в той же части света.

Сообщения об ошибках
В том маловероятном случае, если ошибка обнаружена в самом Perl, а не в вашей 
программе, нужно постараться воспроизвести ее в минимальном по объему конт­
рольном примере и сообщить о ней с помощью программы perlbug, поставляемой 
с Perl. Дополнительные сведения можно найти на http://bugs.perl.org.
В действительности, команда perlbug является лишь интерфейсом к инструменту 
учета дефектов под названием RT.1 Кроме того, отчет об ошибке можно отправить 
на адрес perlbug@perl.org без привлечения дополнительных инструментов, одна­
ко perlbug вместе с отчетом отправляет дополнительную информацию о вашей 
версии Perl, такую как номер версии и флаги компиляции, которые могут помочь 
разработчикам определить источник вашей проблемы.
Можно также заглянуть в список существующих дефектов. Возможно, кто-то 
уже столкнулся с вашей проблемой. Начните со страницы https://rt.perl.org/ и пе­
рейдите по ссылке рег15.
Если речь идет о стороннем модуле из архива CPAN, следует воспользоваться дру­
гой версией инструмента RT по адресу: https://rt.cpan.org/. Однако следует учи­
тывать, что не все модули в архиве CPAN пользуются бесплатной услугой RT, по­
этому всегда проверяйте документацию, где могут приводиться дополнительные 
инструкции, касающиеся отправки отчетов об ошибках.

Соглашения, принятые в этой книге
Некоторые из принятых нами соглашений более подробно обсуждаются в соот­
ветствующих разделах. Соглашения по коду обсуждаются в разделе «Стиль про­
граммирования» главы 21. Можно сказать, что наши лексические соглашения 
представлены в глоссарии (наш словарь).
В книге приняты следующие типографские соглашения:
ЗАГЛАВНЫЕ СИМВОЛЫ

Используются для обозначения формальных названий символов Юникода 
и логических операторов.

1 Проект Best Practical, в рамках которого осуществляется разработка инструмента Re­
quest Tracker, или RT, бесплатно предоставляет свою платформу основным проектам 
Perl, включая сам perl и все пакеты в архиве CPAN.
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Курсив
Применяется для URL-адресов, страниц руководства, имен файлов и про­
грамм. Новые термины тоже выделяются курсивом при первом появлении 
в тексте. Для многих из этих терминов можно найти альтернативные опреде­
ления в глоссарии, если недостаточно тех, которые имеются в тексте. Курсив 
также используется для выделения команд и ключей командной строки. Это, 
к примеру, позволяет отличить ключ -w, включающий вывод предупрежде­
ний, от параметра w (проверки наличия файла).

Моноширинный

Используется в примерах и в обычном тексте для выделения программного 
кода. Данные обозначаются м о н о ш и р и н н ы м  ш р и ф т о м  и заключаются в кавычки 
(""), не являющиеся частью значения.

Моноширинный курсив
Служит для обозначения общих элементов кода, вместо которых необходимо 
подставить конкретные значения. Он также используется в некоторых приме­
рах, чтобы выделить вывод, производимый программой.

Моноширинный полужирный

Этот шрифт используется в примерах для обозначения текста, который вво­
дится в командной строке.

Моноширинный полужирный курсив
Используется для выделения вывода программы, когда требуется отличать 
его от текста, вводимого в командной строке.

Мы приводим множество примеров, и в большинстве случаев это фрагменты бо­
лее крупных программ. Некоторые примеры являются завершенными програм­
мами, что можно увидеть по начальной строке #!. Почти все наши более длинные 
программы начинаются со строки:

#!/usr/bin/perl

В других примерах приводится текст, который следует ввести в командной стро­
ке. Мы используем % для обозначения приглашения оболочки:

X perl -е 'print "Hello, world.\n"'
Hello, world.

Этот стиль — типичный образец стандартной командной строки UNIX, в которой 
одиночные кавычки представляют «наиболее закавыченный» формат. В других 
системах соглашения по использованию кавычек и шаблонных символов могут 
быть иными. Например, многие интерпретаторы команд в MS-DOS и VMS требу­
ют двойные, а не одиночные кавычки при определении аргументов, содержащих 
пробелы и шаблонные символы.

Благодарности
Здесь мы публично приносим благодарность нашим советникам, консультантам 
и рецензентам, что должно компенсировать все грубости, сказанные им в частном 
порядке. Это: Эбигайл (Abigail), Мэтью Барнетт (Matthew Barnett), Пирс Коули 
(Piers Cawley), chromatic (хроматик), Дамиан Конвей (Damian Conway), Дейв Кросс
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(Dave Cross), Хоакин Ферреро (Joaquin Ferrero), Джеремиа Фостер (Jeremiah Fos­
ter), Джефф Хеймер (Jeff Haemer), Юрий Маленький (Yuriy Malenkiy), Нуно Мен­
дес (Nuno Mendes), Стеффен Мюллер (Steffen Miiller), Энрике Нелл (Enrique Nell), 
Дэвид Никол (David Nicol), Флориан Рагвитц (Florian Ragwitz), Эллисон Рэндал 
(Allison Randal), Крис Роедер (Chris Roeder), Кит Томпсон (Keith Thompson), Леоь 
Тиммермане (Leon Timmermans), Натан Торкингтон (Nathan Torkington), Йохан 
Вроманс (Johan Vromans) и Карл Уильямсон (Karl Williamson).
Особую благодарность хотим выразить всем сотрудникам издательства O’Reilly 
Media за и а героические усилия в преодолении бесчисленных, неожиданных 
и необычных проблем, связанных с опубликованием этой книги в современном 
постмодернистском издательском мире. В первую очередь мы хотели бы сказать 
спасибо нашему выпускающему редактору Холли Бауэр (Holly Bauer) за ее беско­
нечное терпение в отношении тысяч маленьких уточнений и изменений, сделан­
ных уже после сдачи рукописи. Мы благодарны начальнику производственного 
отдела Дэну Фоксмиту (Dan Fauxsmith) за его упорство в поиске редких шрифтов, 
необходимых для многочисленных примеров использования Юникода, и за под­
держание плавности хода производственного конвейера. Мы признательны заве­
дующему производством Адаму Уитверу (Adam Witwer) за то, что он, засучив ру­
кава, самоотверженно боролся с программным комплексом Antenna House, при­
менявшимся для создания готовой к тиражированию копии книги. Наконец, 
благодарим издателя Лори Петрицки (Laurie Petrycki): она не просто поддержала 
всех причастных к созданию книги, о которой мечтали авторы, но и воодушевила 
самих авторов на создание книг, прочтение которых приносит людям массу удо­
вольствия.

Safari® Books Online

Safari
Books Online

Safari Books Online — это виртуальная библиотека, которая по­
зволяет легко и быстро находить ответы на вопросы среди более 
чем 7500 технических и справочных изданий и видеороликов.

Подписавшись на услугу, вы сможете загружать любые страницы из книг и про­
сматривать любые видеоролики из нашей библиотеки. Читать книги на своих мо­
бильных устройствах и сотовых телефонах. Получать доступ к новинкам еще до 
того, как они выйдут из печати. Читать рукописи, находящиеся в работе, и посы­
лать свои отзывы авторам. Копировать и вставлять отрывки программного кода, 
работать с закладками, загружать отдельные главы, помечать ключевые разде­
лы, оставлять примечания, печатать страницы и пользоваться массой других 
преимуществ, позволяющих экономить ваше время.
Благодаря усилиям O’Reilly Media данная книга также доступна через службу 
Safari Books Online. Чтобы получить полный доступ к  электронной версии этой 
книги, а также к другим книгам схожей тематики, изданным O’Reilly и другими 
издательствами, подпишитесь бесплатно по адресу http://my.safaribooksonline.com.

Хотим услышать ваши отзывы
Мы протестировали и выверили все сведения, представленные в этой книге так 
тщательно, как могли, но читатели могут обнаружить, что некоторые функции
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претерпели изменения (или даже что мы допустили ошибки!). Просим сообщать 
обо всех найденных ошибках, а также пожеланиях для последующих изданий по 
адресу:

O’Reilly & Associates, Inc.
1005 Gravenstein Highway North 
1-800-998-9938 (в США и Канаде)
1-707-829-0515 (международный/местный)
1-707-829-0104 (факс)

Книга имеет свой веб-сайт, где можно найти список обнаруженных ошибок и дру­
гую информацию:

http://shop.oreilly.com/product/9780596004927.do 
Здесь же вы найдете все примеры программного кода, доступные для загрузки, 
что избавит вас от необходимости набирать их вручную, как это делали мы.
Свои комментарии и вопросы технического характера, касающиеся этой книги, 
направляйте по адресу:

bookquestions@oreilly.com.
Дополнительную информацию о книгах, конференциях, центрах ресурсов и сети 
издательства O’Reilly вы найдете на сайте: 

http://www.oreilly.com
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Обзор Perl

Введение
Мы считаем Perl языком, который легко освоить и применять, и надеемся убе­
дить в этом и вас. Одна из особенностей Perl, делающих его легким языком, за­
ключена в возможности без обиняков сказать то, что необходимо сказать. Во мно­
гих языках программирования приходится объявлять типы, переменные и под­
программы, которые предполагается использовать, прежде чем написать хотя бы 
одну строчку выполняемого кода. Подобные объявления — разумный подход, ес­
ли речь идет о сложных задачах, требующих сложных структур данных. Но для 
многих более простых, повседневных задач хотелось бы иметь язык программи­
рования, на котором можно просто сказать:

print "Howdy, w o rld!\ n ” ; 

и программа это сделает.
Таким языком и является Perl. На практике этот пример представляет собой за­
конченную программу1, и если передать ее интерпретатору Perl, тот выведет на эк­
ран "Howdy, world!". (\п в этом примере обеспечивает перевод строки в конце вывода.) 
Вот и все. После того как вы сказали, что хотели, тоже не требуется произносить 
много слов. В отличие от многих языков программирования, Perl считает, чтс «вы­
валиться» из программы, когда закончился исходный текст, — нормальный способ 
ее завершения. Конечно, при желании вы можете явно вызвать функцию exit, как 
можете и объявить некоторые переменные, либо даже сделать обязательным объ­
явление всех переменных. Но право выбора принадлежит вам. В Perl можно по­
ступать «так, как должно» согласно вашему личному пониманию этих слов.
Есть много других причин, по которым Perl легко использовать, но перечислять 
сейчас их все бессмысленно, поскольку этому и посвящена наша книга. Говорят,

1 Или «сценарий» (script), «приложение» (application), «исполняемый объект» (executab­
le), «штуковина» (doohickey). Кому что больше нравится.
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что дьявол проявляет себя в частностях, но Perl старается облегчить вашу жизнь 
и в трудных ситуациях. На любом уровне Perl заботится о том, чтобы доставить 
вас туда, куда нужно, с минимумом суеты и максимумом комфорта. Вот почему 
многие программисты на Perl ходят с глупыми ухмылками на физиономиях.
Эта глава представляет собой обзор, поэтому мы не пытаемся представить Perl 
с рациональной стороны. Равно как не претендуем на полноту изложения или ло­
гичность. Для этого предназначены следующие главы. Вулканцам, андроидам 
и другим лицам аналогичного склада ума следует пропустить этот обзор и перейти 
сразу к  главе 2, где плотность информации выше. С другой стороны, тем, кому ну­
жен учебник, где все постепенно раскладывается по полочкам, возможно, следует 
обратиться к книге «Learning Perl»1. Но и данную книгу пока не выбрасывайте.
Эта глава представляет Perl другому полушарию вашего мозга, тому, которое назы­
вают ассоциативным, артистическим, управляющим эмоциями или просто впи­
тывающим. Для этого Perl рассматривается с разных точек зрения, чтобы дать чи­
тателю о нем такое же ясное представление, какое слепцы могли получить о слоне 
(ощупывая его). Возможно, мы продвинемся дальше мудрецов: мы все-таки имеем 
дело с верблюдом (см. обложку). Надеемся, что хотя бы одно из этих представлений 
о Perl поможет вам меньше горбатиться.

Естественные и искусственные языки
Языки были изобретены людьми и для блага людей. В анналах компьютерных 
наук этот факт случайно оказался позабытым.1 2 Поскольку (допуская вольность 
речи) можно сказать, что создателем Perl является лингвист, этот язык, по за 
думке, должен работать так же гладко, как естественные языки. Само собой, это 
охватывает множество аспектов, поскольку естественные языки хорошо работа­
ют одновременно на нескольких уровнях. Можно было бы перечислить многие из 
этих лингвистических принципов, но самым важным принципом проектирова­
ния языка является тот, что простые вещи должны делаться просто, а сложные 
вещи должны быть реализуемы. (На самом деле, здесь два принципа.) Они могут 
показаться вам очевидными, однако многие языки программирования не удовле­
творяют то одному, то другому условию.
Естественные языки удовлетворяют обоим условиям, поскольку люди непрерыв­
но пытаются выражать как простые, так и сложные мысли, и поэтому языки раз­
виваются так, чтобы справляться с обеими задачами. Perl проектировался, пре­
жде всего, как язык развивающийся, и он действительно эволюционировал со 
времени своего создания. Вклад в эволюцию Perl вносили многие люди на протя­
жении ряда лет. Мы часто шутим, что верблюд — это лошадь, спроектированная 
комитетом, но если вдуматься, верблюд достаточно хорошо приспособлен для 
жизни в пустыне. Эволюция привела верблюда к относительной самодостаточно­
сти. (С другой стороны, в результате эволюции верблюд не стал лучше пахнуть. 
Как и Perl.) Вот одна из многих странных причин, почему мы сделали верблюда 
талисманом Perl, но к лингвистике это имеет отдаленное отношение.

1 Рэндал Шварц, Том Феникс, брайан д фой «Изучаем Perl», 5-е издание. -  Пер. с англ. -  
СПб.: Символ-Плюс, 2009.

2 Точнее, об этом факте вспоминают от случая к случаю.
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Далее. Когда кто-то произносит слово «лингвистика», многие начинают думать 
о словах либо о предложениях. Но слова и предложения -  это лишь пара удобных 
способов членения речи. Те и другие можно разбить на более мелкие смысловые 
единицы или объединить в более крупные. А смысл каждой единицы существен­
но зависит от синтаксического, семантического и практического контекста, в ко­
тором находится эта единица. В естественном языке есть слова разных видов: су­
ществительные, глаголы и прочее. Если произнести слово «dog» (собака) изоли­
рованно, в отрыве от контекста, представляется существительное, хотя можно 
использовать это слово и в других смыслах. То есть существительное может вы­
полнять функции глагола, прилагательного или наречия в зависимости от кон­
текста. «If you dog a dog during the dog days of summer, you’ll be a dog tired dogcat- 
cher.»1 Perl также по-разному интерпретирует слова в зависимости от контекста. 
Далее мы увидим, как он это делает. Помните просто, что Perl пытается понять, 
о чем идет речь, как это делает любой хороший слушатель. Perl со своей стороны 
усиленно старается соблюсти условия сделки. Скажите, чех о вы хотите, a Perl, 
как правили, «сообразит». (Если только вы не начнете нести бессмыслицу -  ана­
лизатор Perl понимает Perl значительно лучше, чем английский или суахили.) 
Но вернемся к существительным. Существительное может быть названием кон­
кретного объекта или родового класса объектов — и само по себе оно не содержит 
информации о том, который из вариантов используется. Это различие проводит­
ся в большинстве языков программирования, когда конкретная величина назы­
вается значением, а общая -  переменной. Значение где-то просто существует, 
а вот переменная в течение срока своей жизни связывается с одним или более зна­
чений. Поэтому механизм интерпретации обязан отслеживать связь переменной 
с конкретными значениями. Интерпретатор может находиться в мозгу человека 
или в компьютере.

Синтаксис переменных
Переменная — это просто удобный способ хранить что-либо, именованный ящик, 
в котором программист может найти нечто требующееся ему, когда оно позднее 
понадобится. Как и в реальной жизни, есть ячейки хранения разного типа: одни 
являются, по существу, тайными, а другие открыты для всех. Некоторые храни­
лища временные, а другие — более постоянные. Специалисты в области информа­
тики любят обсуждать «области видимости» переменных, подразумевая под этим 
выражением именно то, что в нем сказано. В Perl имеются достаточно удобные 
средства решения проблем области видимости, с которыми читатель в будет 
иметь удовольствие познакомиться в должное время. Оно еще не наступило. (Лю­

1 Пример многозначности слова «dog» и зависимости от контекста. Здесь оно использу­
ется в роли глагола; в роли существительного; в составе идиомы, которая вообще пере­
водится без применения слова «собака» (dog days, дождливые дни или дни повышен­
ной влажности); в составном слове dogcatcher, которое может означать сотрудника ве­
домства по надзору за дикими животными или выражать презрительное отношение 
к бестолковому политику; а также для описания сильной усталости (устал как соба­
ка). -  Прим, перев.
Возможно, читатель устал как собака от всей этой лингвистической трескотни. Но мы 
хотим, чтобы было понятно, чем Perl, чтоб его собаки подрали, отличается от обычных 
компьютерных языков!
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бопытные могут поискать прилагательные local, my, our и state в главе 27 либо за­
глянуть в раздел «Объявления, ограниченные областью видимости» главы 4.)
В данный момент полезнее провести классификацию переменных по типам дан­
ных, которые они способны хранить. Как и в английском языке, в Perl основное 
различие проводится между данными в единственном и во множественном чис­
ле. Строки и числа являются данными в единственном числе, а списки строк или 
чисел -  во множественном. (А когда мы доберемся до объектно-ориентированно­
го программирования, вы обнаружите, что типичный объект выглядит единич­
ным снаружи, но множественным изнутри — как группа студентов.) Переменную 
в единственном числе мы называем скаляром, а во множественном -  массивом. 
Поскольку строка может храниться в скалярной переменной, можно написать 
такую, несколько более длинную (и снабженную комментариями) версию нашего 
первого примера:

my Sphrase = "Howdy, world!\n"; ft Создать новую переменную.

print Spnrase; p Вывести переменную.

Прилагательное my сообщает интерпретатору Perl, что $pnrase -  совершенно новая 
переменная, поэтому ему не нужно пытаться искать переменную с этим именем. 
Обратите внимание, что нам не пришлось предварительно определять, какой тип 
имеет переменная Sphrase. Символ $ указывает Perl на то, что pi rase представляет 
собой скалярную переменную, т.е. содержит единственное значение. Напротив, 
ими переменной-массива должно начинаться символом @. (Возможно, вам будет 
проще запомнить, что $ -  это стилизованная буква «s», от «scalar», тогда как @ -  
стилизованная «а», от «array».)1
В Perl имеются некоторые другие типы переменных с такими непривлекательны­
ми именами, как «хеш» (hash), «дескриптор» (handle) и «запись таблицы имен» 
(typeglob). Как и в случае скаляров и массивов, переменным этих типов предше­
ствуют забавные символы, которые более широко известны как разыменовываю­
щие префиксы. В табл. 1.1 приводится полный список разыменовывающих пре­
фиксов, которые могут вам встретиться:

Таблица 1.1. Типы переменных и области их использования

Тип Символ Пример Что обозначает
Скаляр $ Scents Отдельное значение (число или строку)
Массив @1агде Список значений с числовым ключом
Хеш % %] nterest Группа значений со строковым ключом
Подпрограмма & Snow Фрагмент кода Perl, который может быть вызван
Typeglob * ‘StrUCK Все, что имеет имя struck

Некоторые пуристы от языков программирования считают эти разыменовываю­
щие префиксы причиной отвращения к Perl. Это поверхностный взгляд. У этих 
символов много достоинств, не последним из которых является возможность под­
становки, или интерполяции (interpolation), этих символов в строки без всякого 
дополнительного синтаксиса. Кроме того, сценарии Perl легко читать (тем, кто

1 Это упрощенное изложение настоящей истории разыменовывающих префиксов, кото­
рая будет рассказана в главе 2.
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потрудился изучить Perl!), поскольку существительные отличаются от глаголов. 
В язык могут добавляться новые глаголы без ущерба для сгарыл сценариев. (Мы 
уже говорили, что в Perl на этапе проектирования была заложена возможность 
развития.) И аналогия с существительными приведена не зря: есть масса приме­
ров в английском и других языках, когда требуются грамматические маркеры 
существительных. Вот так мы думаем! (Как нам кажется.)

Единственное число
В приведенном выше примере мы видели, что скаляру можно присваивать новое 
значение с помощью оператора = подобно тому, как это делается во многих других 
языках программирования. Скалярным переменным можно присваивать скаляр­
ные значения любого вида: целые числа, числа с плавающей запятой, строки и да­
же такие эзотерические вещи, как ссылки на другие переменные или объекты. 
Есть много способов создания этих значений, которые должны присваиваться.
Как и в командной оболочке UNIX1, можно использовать различные механизмы 
расстановки кавычек для создания значений разного вида. Двойные кавычки 
(double quotes) выполняют интерполяцию переменных2 и интерполяцию обрат­
ного слэша (например, превращение \п в символ перевода строки), тогда как оди­
ночные кавычки подавляют интерполяцию. А обратные кавычки (наклоненные 
влево) вызывают выполнение внешней программы и возврат ее выдачи, которая 
перехватывается как одна строка, содержащая все строки выдачи.

my Sanswer = 42; 

ту Spi = 3.14159265; 

ту $avocados = 6.02е23: 

ту $pet = "Camel"; 
ту Ssign = "I love my $pet” ; 

my $cost = 'It costs $100'; 

my $thence = $whence, 

my Ssalsa = $moles * $avocados; 
my $exit = systemC'vi Stile"); 

my Scwd = 'p w d ';

# целое число

# вещественное число
# экспоненциальная запись

# строка

и  строка с интерполяцией
# строка без интерполяции

# значение другой переменной

# гастрохимическое выражение
# числовой код результата выполнения команды 

И  строка выдачи команды

И хотя мы еще не рассказали о необычных значениях, следует указать, что ска­
ляры могут содержать ссылки на другие структуры данных, в том числе подпро­
граммы и объекты.

ту $агу = \@туаггау; U ссылка на именованный массив

ту $hsh = \%myhash; It ссылка на именованный хеш

ту Ssub = \&mysub; n ссылка на именованную подпрограмму

ту Sary = [1,2,3,4,51; It ссылка на анонимный массив

1 Здесь и всюду, говоря «UNIX», мы подразумеваем любую операционную систему, похо­
жую на UNIX, в том числе BSD, Mac OS X, Linux, Solaris, AIX и, конечно, UNIX.

2 Иногда создатели сценариев командной оболочки называют это «подстановкой», но мы 
предпочитаем сохранить это слово для использования в Perl в других целях. Поэтому, 
пожалуйста, называйте это интерполяцией. Мы используем этот термин в текстологи­
ческом смысле («этот отрывок является гностической интерполяцией»), а не в матема­
тическом («данная точка на графике получена интерполяцией между двумя другими 
точками»).
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my $hsh = {Na => 19, Cl => 35}; # ссылка на анонимный хеш

my $sub = sub { print $state }; # ссылка на анонимную подпрограмму

my Sfido = Camel->new("Amelia"):# ссылка на объект

Когда создается новая скалярная переменная, но до того как ей присвоено значе ■ 
ние, она автоматически инициализируется значением undef, которое, как и следо­
вало ожидать, означает «не определено» (undefined). В зависимости от контекста, 
неопределенное значение может интерпретироваться как пустое значение: " иля
0. В более общем случае, в зависимости от контекста использования, переменные 
автоматически интерпретируются как строки, числа или значения «true» (исти­
на) или «false» (ложь), обычно называемые булевыми, или логическими значе­
ниями. Вспомните, как важен контекст в естественном языке. В Perl разные опе­
раторы предполагают получение в качестве параметров различного вида одиноч­
ных значений, и мы будем говорить, что данные операторы предоставляют для 
этих параметров скалярный контекст. Иногда мы будем более конкретно гово­
рить, что оператор предоставляет числовой, строковый или логический контекст 
для этих параметров. (Ниже мы расскажем о списочном контексте, который про­
тивопоставляется скалярному.) Perl автоматически преобразует данные к  виду, 
требуемому текущим контекстом, руководствуясь здравым смыслом. Предполо­
жим, например, что вы сказали следующее:

my $camels = '123'; 
print $camels + 1, "\n” ;

Первоначальным значением переменной $camels является строка, но она преобра­
зуется в число, чтобы можно было прибавить к  ней единицу, а затем обратно 
в строку, чтобы можно было вывести ее как 124. Символ перевода строки, "\п", то­
же находится в строковом контексте, но поскольку он изначально является стро­
кой, преобразование не требуется. Обратите, однако, внимание на двойные ка­
вычки: использование одиночных кавычек, т.е. 'VT, привело бы к появлению 
строки из двух символов, а именно обратного слэша и «п», которая никак не мо­
жет представлять перевод строки.
Итак, в некотором смысле, двойные и одиночные кавычки предоставляют еще 
один способ уточнения контекста. Интерпретация содержимого строки в кавыч­
ках зависит от того, какого вида кавычки используются. (Далее мы рассмотрим 
некоторые другие операторы, синтаксически работающие как кавычки, но ис­
пользующие строку некоторым особым способом, например, для поиска по шаб­
лону или подстановки. Все они тоже действуют как строки в двойных кавычках. 
Контекст двойных кавычек является в Perl «интерполирующим» и предоставля­
ется многими операторами, которые совершенно не похожи на двойные кавычки.)
Аналогично ссылка ведет себя как ссылка в «разыменовывающем» контексте и как 
обычная скалярная величина в других случаях. Например, можно сказать так:

my $fido = Camel->new("Amelia"); 

if (not $fido) { die "dead camel” ; }

$fido->saddle();

Здесь создается ссылка на объект Camel, которая помещается в переменную $fido. 
В следующей строке мы проверяем значение $fido как логической величины на 
равенство «true» и возбуждаем исключительную ситуацию (т.е. жалуемся, что ве­
личина не истинна); в данном случае это означает, что конструктор Camel->new не 
смог создать требуемый объект Camel. Однако в последней строке мы обращаемся
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с $ T i d o  как со ссылкой, вызывая метод saddleQ объекта, содержащегося в $fido 
и представляющего собой объект Camel, поэтому Perl ищет метод saddleQ для объ­
ектов Camel. Подробнее об этом сказано ниже. Сейчас просто запомните, что в Perl 
важен контекст, поскольку благодаря ему Perl узнает о ваших потребностях, не 
ожидая явных указаний, необходимых во многих других языках программиро­
вания.

Множественное число
В некоторых тинах переменных содержатся множественные значения, связан­
ные вместе логически. В Perl есть два типа многозначных переменных: массивы 
и хеши. Во многих случаях они ведут себя как скаляры: новые можно создать, 
например, с помощью объявления ту, и они автоматически инициализируются 
пустым значением. Но в отличие от скаляров, при присвоении значений много­
значным переменным в правой части оператора присваивания контекст является 
списочным, а не скалярным.
Массивы и хеши также различаются между собой. Массив следует использовать 
когда нужно найти значение по его порядковому номеру Хеш применяется, чтобы 
найти что-либо по названию. Эти два понятия дополняют друг друга. Часто можно 
наблюдать использование массива для перевода номера месяца в название и соот­
ветствующего хеша для перевода названия месяца обратно в номер. (Однако хеши 
могут содержать не только числа. К примеру, можно создать хеш, который будет 
переводить названия месяцев в названия камней, соответствующих месяцам.) 
Массивы. Массив — это упорядоченный список скаляров, к которым обращаются 
по их местоположению в списке1. Список может содержать числа, строки или 
смесь того и другого. (Он может также содержать ссылки на вложенные массивы 
(субмассивы) и вложенные хеши (субхеши).) Чтобы присвоить массиву значение 
в виде списка, нужно просто объединить значения с помощью круглых скобок:

my @home = ("кушетка", "стул” , "стол" "печка"'

И наоборот, используя @home в списочном контексте, например, в правой части 
присваивания списку, мы получим на выходе тот самый список, который ввели. 
Например, присвоить значения, взятые из массива, четырем скалярным пере­
менным можно так:

my ($potato, $llft, $tennis, $pipe] = @home;

Это называется списочным присваиванием. Логически оно происходит параллель­
но, поэтому можно обменять значениями две переменные с помощью такой фразы:

($alpha,$omega) = ($omega,Salpha);

Как и в языке С, нумерация элементов массивов начинается с нуля, поэтому, ра­
ботая с элементами массива с первого по четвертый, следует обращаться к ним 
по индексам от О до З.1 2 Индексы массивов заключаются в квадратные скобки,

1 Или по ключу (порядковому номеру, нижнему индексу), определяющему местополо­
жение. Выберите вариант по душе.

2 Если это кажется вам непривычным, считайте индекс смещением, т.е. числом предше­
ствующих элементов массива. Очевидно, перед первым элементом нет других элемен­
тов, поэтому его смещение равно 0. Так уж думают компьютеры. (Как нам кажется.)
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[вот такие], поэтому при выборе отдельного элемента массива нужно ссылаться 
на него так -  $поте[л], где п является значением индекса (на единицу меньшим 
номера элемента), который нам нужен. Посмотрите на следующий пример. По­
скольку мы имеем дело со скалярным элементом, ему обязательно должен пред­
шествовать символ $.
Если вы хотите присваивать значения элементам массива по одному, приведен­
ное выше списочное присваивание можно записать так:

my @home; 

$home[0] - 

$home[1] = 
$home[2] = 

$home[3] =

"кушетка":

"стул";

"стол";

"печка";

Как видно из примера, переменные можно создавать с помощью директивы ту, не 
присваивая начальное значение. (Для отдельных элементов массива директива ту 
не используется, потому что массив уже существует и он сам знает, как создавать 
элементы по мере необходимости.)
Поскольку массивы упорядочены, над ними можно выполнять различные полез­
ные действия, такие как стековые операции push и pop. Стек, в сущности, являет­
ся просто упорядоченным списком с началом и концом. Что особенно важно, 
с концом. Peri рассматривает конец массива как вершину стека. (Хотя большин­
ство программистов на Perl представляют себе массивы горизонтальными после­
довательностями, у которых вершина стека справа.)
Хеши. Хеш  представляет собой неупорядоченный набор скаляров, к которым об­
ращаются по некоторому строковому значению1, связанному с каждым скаля­
ром. По этой причине хеши часто называют ассоциативными массивами. Но это 
слишком длинное название для ввода с клавиатуры, а упоминаются ассоциатив­
ные массивы столь часто, что мы решили дать им какое-нибудь краткое и броское 
название. Другой причиной, по которой мы выбрали название «хеш*, было жела­
ние подчеркнуть тот факт, что подобные массивы не упорядочены. (Так совпало, 
что в их внутренней реализации используется поиск по хеш-таблице, в результа­
те чего работа с ними происходит столь быстро вне зависимости от числа храни­
мых значений.) Однако применить к хешу операцию push или pop нельзя: это не 
имеет смысла. У хеша нет начала и конца. Тем не менее хеши -  это невероятно 
мощный и полезный инструмент. Пока вы не начали думать на языке хешей, вы, 
в сущности, не начали думать на Perl. На рис. 1.1 показаны упорядоченные эле­
менты массива и неупорядоченные (но поименованные) элементы хеша. 
Поскольку ключи для хеша не задаются автоматически порядком значений, при 
заполнении хеша необходимо задавать как значение, так и ключ. Можно при­
сваивать хешу список, так же как и массиву, но при этом каждая пара элементов 
списка будет интерпретироваться как ключ и значение. Поскольку мы работаем 
с парами элементов, имена хешей помечаются разыменовывающим префиксом % 
(Если внимательно посмотреть на символ %, можно заметить ключ и значение, 
разделенные косой чертой. Если не получается, попробуйте прищуриться.)

Или по ключу (порядковому номеру, нижнему индексу), определяющему местополо­
жение. Выберите вариант по душе.
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%longday

Рис. 1.1. Массив и хеш

Предположим, вам требуется переводить сокращенные названия дней в соответ­
ствующие полные названия. Можно создать такое списочное присваивание:

my %longday = ("Вс", "Воскресенье" "Пн" "Понедельник "Вт" Вторник'

"Ср", "Среда", ”Чт ", "Четверо” "Пт1 

"Пятница", "Сб", "Суббота");

Читать такое довольно трудно, поэтому Perl предоставляет последовательность 
символов => (знак «равно», знак «больше») в качестве разделителя, альтернатив­
ного запятой. С использованием этой синтаксической поблажки (и творческого 
форматирования) становится значительно легче различать, какие строки явля­
ются ключами, а какие -  связанными с ними значениями:

my %longday = (

’Вс” => "Воскресенье",
"Пн" => "Понедельник” ,

"Вт" => "Вторник",

"Ср" => "Среда",

"Чт" => "Четверг” ,

"Пт" => "Пятница",

"Сб" => "Суббота",

),
Выше мы видели, что возможно присвоение списка хешу, но верно и обратное: 
хеш, упомянутый в списочном контексте, преобразуется обратно в список пар 
«шпоч/значение», правда, в причудливом порядке. Иногда бывает полезно. Чаще 
требуется извлечь из хеша список одних ключей, для чего применяется функция 
с уместным названием keys. Список ключей тоже не упорядочен, но при желании 
его легко можно отсортировать с помощью столь же уместно названной функции
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sort. После этого упорядоченные ключи можно использовать для извлечения со­
ответствующих значений в требуемом порядке.
Поскольку хеш — довольно причудливая разновидность массива, доступ к отдель­
ному элементу хеша осуществляется пу тем помещения ключа в фигурные скобки 
(причудливые скобки., которые известны как «завитушки»1). Поэтому если, ска­
жем, требуется найти в вышеприведенном хеше значение, ассоциированное со 
средой (Ср), следует использовать $longday{"Cp"}. Еще раз обратите внимание, что 
мы имеем дело со скалярной величиной, поэтому идентификатор начинается сим­
волом $, а не %; последний указывал бы на весь хеш целиком.
Если смотреть с позиций лингвистики, закодированная в хеше связь аналогична 
родительному падежу или притяжательному местоимению, как слово «of» в анг­
лийском языке или как «’s». Женой Адама является Ева, поэтому мы пишем:

my %wife;

$wjfe{"AnaM"} = "Ева” ;

С л о ж н о с т и

Массивы и хеши являют собой прелестные, простые, плоские структуры данных. 
К несчастью, окружающий мир не всегда идет навстречу нашим попыткам чрез­
мерного упрощения. Иногда приходится создавать не столь прелестные, простые 
и плоские структуры данных. Perl допускает это, «делая вид», что сложные вели­
чины на самом деле являются простыми. Иначе говоря, Perl позволяет манипули­
ровать простыми скалярными ссылками, которые указывают на сложные масси­
вы и хеши. В естественном языке мы занимаемся этим постоянно, когда исполь­
зуем простое существительное в единственном числе, например, «правительство» 
для обозначения объекта, который исключительно запутан и непостижим. Поми­
мо всего прочего.
Расширим наш предыдущий пример, предположив, что вместо жены Адама мы 
хотим поговорить о жене Иакова. Известно, между тем, что у Иакова было четыре 
жены. (Не пытайтесь повторить этот трюк.) Пытаясь представить это на Perl, мы 
оказываемся в необычном положении: требуется притвориться, что четыре жены 
Иакова в действительности являются одной женой. (Этот трюк тоже повторять не 
стоит.) Читатель может решить, что допустима такая запись:

$wite{"Иаков") = ("Лия , "Рахиль Валла Зелфа'1 # НЕВЕРНО

Но в результате мы не получим того, что требуется, потому что в Perl даже скобки 
и запятые бессильны превратить список в скаляр. (Скобки предназначены для син­
таксического объединения, а запятые — для синтаксического разделения.) Вместо 
этого необходимо явно сообщить Perl, что список требуется представить в виде ска­
ляра. Оказывается, что достаточной силой для этого обладают квадратные скобки:

$wife{"HaKOB") = ["Лия", "Рахиль”, 'Валла", Зелфа"] # ok

Эта команда создает анонимный массив и помещает ссылку на него в элемент хе­
ша $wife{"MaKOB"}. В результате получаем именованный хеш, содержащий ано­
нимный массив. Таким способом Perl работает с многомерными массивами и вло­

1 Разумеется, речь об английском языке, где для обозначения фигурных скобок сущест­
вуют слова brace(s), curly brace(s)/curly brackets или просто curlies (завитушки, куд­
ряшки). -  Прим.ред.


